Schulspiel oder darstellendes Spiel

Grundsatzlich gilt:

Lehrkraft und Klasse experimentieren gemeinsam in kiinstlerischen Prozessen, wobei die Lehrkraft ihr
Fachwissen einflihlsam dosiert und als anregende Impulse in den Unterricht einbringt.

Die Lehrkraft er6ffnet Gestaltungsraume fiir die Kreativitat der Kinder, in denen sie alters- und
leistungsangemessen agieren kdnnen.

Was kénnen die Kinder dabei lernen?

Fachliches:

Sprechtexte, Korperlichkeit des Sprechens, Blihnensprache, Rollenverstandnis, Spielformen.
Fachiibergreifendes:

Inhalte und Methoden anderer Facher werden mit einbezogen, z.B. Deutsch (Kommunikative
Kompetenzen wie Sprechen, Lesen und Schreiben usw.), Sport (Bewegung, korperliche Aktionen,
Teamplay usw.), Musik (Rhythmus, Gesang, Chor, Komposition usw.), bildnerische Kunst (Farben,
Formen, Gestaltung usw.), Geschichte und Biologie (Rituale, Wandel der Zeiten usw.), Politik
(Demokratie, Wiirde, Toleranz, Kompromiss usw.).

Uberfachliches:

Angst vor Fremden und vorm Fremden verlieren, Andere und Anderes respektieren, Empathie und
Fantasie entwickeln, Mehrdeutigkeiten dulden und trainieren (Ambiguitatstoleranz).

Kulturelle Bildung als wesentlichen Bestandteil menschlicher Gesellschaften begreifen und in die
eigene Biografie integrieren.



